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EE @ eur(s) Pon Claude (1948-...)

M : tomaskmarade (jeu) / d'apres l'univers de Clauc

g% LeU; : L'école des loisirs, 2019.

i ) jeu de I'Ecole des loisirs).

] -—2(; étre malin comme Blaise pour gagner la partie.

; des=edftes superigolomarrantes. Celui qui obtient le pio

H P “reconstitué son puzzle "Poussin" et récupéré le mz

A5 —Nme'(s) A prtlr de 6 ans. De 2 & 5 joueurs. Transport par navett
s date de prét).

Sujet(s) :
Jeu BDS
Web :
Jeu https://www.ecoledesloisirs.fr/sites/default/files/styles/couverture_|
Précisions : 1 boite 25 x 25 cm (1 plateau de jeu ; 10 pions pouss
Exemplaires
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